
Serge WACKER - http://techno11.neowp.fr/ 1 

MODELISATION 3D - Logiciel en ligne Home By Me 

Evolution d’une maison en bord de mer 

 

 

Site https://home.by.me/fr/  

Cliquez sur CREER UN PROJET. Passer la vidéo sans la visionner et compléter les demandes 

 

          

 

Vous devez modéliser un aménagement évolutif 

- Une famille achète une maison en bord de mer.  

- La maison étant trop petite, ils décident de l’agrandir 

Modélisez dans un premier temps l’aménagement la maison de départ : 

 

Dimensions de la maison : 

longueur : 8 m - largeur : 8 m - hauteur : 2,30 m 

 

L’entrée principale se fait sur le trait rouge 

 

Aménagez la maison :  

- 1 cuisine + séjour 

- 1 chambre adulte avec lit 2 places, armoire,… 

- 1 petite chambre pour 1 enfant 

- 1 salle de bain + 1 WC 

- 1 petit cellier (machine à laver + rangements) 

- Baies ou fenêtres dans chaque pièce 

- Portes pour communiquer entre les pièces 
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EVOLUTION DE LA MAISON - PARTIE 2 

 

La famille désire agrandir sa maison et ajouter 2 terrasses extérieures. 

Ajoutez : 

 

- 1 terrasse n°1 (5 x 4 m) avec activités enfants (piscine gonflable, etc.) 

- 1 chambre pour 2 enfants (5 x 3 m) 

- une chambre d’amis pour 2 adultes + 1 salle de bain (5 x 4 m) 

 

- 1 terrasse n° 2 (8 x 3 m) pour manger dehors, se reposer, etc. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aménager les 2 nouvelles pièces + les extérieurs 
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